
事業概要【デジタル人材等の確保及び多様な人材の社会参加を通じたイノベーション創出プロジェクト】

令和４年度第１回募集初回採択回愛知県申請者

549,141千円（183,860千円）期間中の総事業費
（カッコ内はR6年度事業費）R4-R6年度事業計画期間

地方への人の流れ分野事業分野地方創生推進タイプ・横展開型事業タイプ・類型

デジタル人材、高度人材の育成や多様な人材の社会参加を通して、イノベーションを生み出す土壌を醸成するとと
もに、労働力の確保を図り、「すべての人が生涯輝き、活躍できる愛知」、「イノベーションを創出する愛知」を実現す
る。

目的（効果）

○モノづくり現場の自動化を担うロボットＳＩｅｒの人材
創出を目的とした「高校生ロボットシステムインテグレーション
競技会」を開催するなど、デジタル人材等の育成を行う。
（委託料等）110,630千円
○外国人留学生を積極的に受け入れ、県内企業への就
職を支援し、当地域の発展に資する高度人材としての活
躍を促進するなど、多様な人材の社会参加を推進する。
（委託料等）38,558千円

事業概要・
主な経費

※経費内訳はR6年度事業費

https://www.aichi-value.com
https://sileague.aichi.jp/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/
jinzai/r4-degitalikusei.html
https://paraspo-aichi.com/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/
kyougi-shisetsu/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/
chiho-sosei/0000082498.html

関連URL

①「デジタル人材育成支援事業」における研修の受講者数
（+4,560人）
②競技参加校のロボットＳＩｅｒ企業への就職人数
（+36人）
③県内大学等を卒業した留学生の国内就職率
（+8.7％）
④障害者スポーツに関する取組への参加者数（+3,500
人）

KPI
※カッコ内の数値は最終事業
年度までの「KPI増加分の累
計」の目標値

推進当初

高校生ロボットシステムインテグレーション競技会

https://www.aichi-value.com
https://sileague.aichi.jp/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/
https://paraspo-aichi.com/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/
https://www.pref.aichi.jp/soshiki/


要素事業 実施推進主体 委託先 再委託先 備考

デジタル人材等の育成

愛知県

【高校生ロボットシス
テムインテグレーション
競技会】
高校生ロボットシステ
ムインテグレーション競
技会実行委員会

デジタル人材育成アドバイザー派遣事
業については、株式会社パソナ パソ
ナ・名駅に委託。

デジタル人材育成研修事業について
は、株式会社ネットラーニングに委託。

高校生ロボットシステムインテグレーショ
ン競技会については、株式会社電通
名鉄コミュニケーションズに委託。

大学対抗ハッカソン開催事業について
は、Jelly Ware株式会社に委託。

県内大学魅力発信事業については、
スターキャット株式会社に委託。

あいち・ウーマノミクス推進事業費につ
いては、株式会社eightに委託。

なし

【デジタル人材等の確保及び多様な人材の社会参加を通じたイノベーション創出プロジェクト】
補足資料

多様な人材の社会参加 愛知県

若者職場定着経営者支援事業及び
精神障害者就労定着支援事業につ
いては、Man to Man Animo株式会
社に委託。

外国人雇用促進事業については、株
式会社ウィルエージェンシーに委託。

スポーツを通じた障害者の社会参加に
関する取組については、体験・交流イ
ベントの実施を株式会社新東通信に
委託。

パラスポーツを支える人材を育成する
取組については、社会福祉法人愛知
県社会福祉協議会及び株式会社新
東通信に委託。

留学生地域定着・活躍促進事業につ
いては、Man to Man株式会社に委
託。

なし


